THYEjwe393

Ileoacoeuueckut cocmas OO
I'BOY nuyes Ne395

d)u3l<w1bm VPDHO-CROpmueHnaia HanpaejileHHocmb.

% «DyT00JI I caMbIX MaJIeHbKNX»(1-4 KJ1acchl
y
% «@y160» (5-11 KyIACCHI)

PvrkoBogaurens Ky3emua Jimurpuit Hukosaesuu

* «BoJ1eiio01» (5-9 kiaccol)
PvyrkoBoaurens MakapoBa [ 'ainna HukosaeBHa

% «backet60» (5-11 KiIaccenbl)
PykoBoaurenr Makaposa ['anuna Hukonaesua, bannos Poman CepreeBuu

% «PutMu4yeckasi ruMHacTuKa»(8-11 kiaccor)
PVKOBOI[I/ITeJ'IB Macnennukosa Anena /IluMoBHaA

Xyo0osicecmeeHHan HANPABIeHHOCHLL:

% «TanueBaabnass Bapumamusa»(1-11 kiaacch)
PykoBoauTenbs MaciaennnkoBa AsieHa JInMoBHaA




** XopoBasi crynus «3BoHKHe rojoca» (1-6 kiaccnl)
PykxoBoautens IlIBapit Huna IlerpoBHa

% «AxBapeab»(1-4 kiacchb)
Pykosoaurens Konnakosa FOmnust AnatoiabeBHA

% «Ctyaust Moabl M au3aiiHa»(2-8 Kiacchl)
PykoBoaurens bapcanoBa TatesiHa AjeKcaHIpoBHA

% «3Be3na [Ipomeresn» (8-11 kiraccenl)
PykoBoaurenr Kapacea Mapuna AekceeBHa

% «Dotoctyaus» (5-11 kiaccnl)
Pykosomurens: IloctoHen Exatepuna BukToposHa

Ecmecmeennona VUHAA HANPABIEHHOCHLb,

% «Irojgorus PACTEeHUH U )KUBOTHBIX»
PykoBoauresns: Porosa Exena Cepreesua




o «Mup TerI0ThI 4 JJICKTPUIECTBA»
Pykosoaurens IlmatonoBa AnesrnHa HukonmaeBHa (9 xiacce)
ITansunkoBa Enena AraroiaseBHa(7.8 Ki1ace)

CouuanvHo-nedazo2uieckas HanpaeIeHHOCHb:

% «HaBurarop»
PykoBoaurens [lepoB Arnpent BaiepreBuu

% «JI100J110 00 IATHCSD)
PvyrkoBoautens M3ocumoBa Banentuna ButanbeBHa




% «Pob6oToTexHHKa»(5-8 KJIacchl)
PykoBoaurenr ManelieB BauecinaB AHaTONIBEBUY

% «Co3nanue KOMNbIOTEPHBIX UTP» (7-10 KJIacchI)
PykoBoaurenr MasblieB BaueciaB AHATOIBEBUY

% «Apyaur» (8 Kiaaccnl)
Pvkosoautens [lepByuiknaa Mpuaa MuxaniosHa

% «OCHOBBI KOMNILIOTEPHOTO AU3aiiHAaY (2-4 KJIacchl)
PvkoBoaurens MBanosa Aurennna JIMuTprueBHa




	 «Ритмическая гимнастика»(8-11 классы)
	 Хоровая студия «Звонкие голоса» (1-6 классы)
	 «Акварель»(1-4 классы)
	 «Звезда Прометея» (8-11 классы)
	 «Экология растений и животных»
	 «Мир теплоты и электричества»
	 «Люблю общаться»
	 «Робототехника»(5-8 классы)
	 «Создание компьютерных игр» (7-10 классы)
	 «Эрудит» (8 классы)
	 «Основы компьютерного дизайна» (2-4 классы)

